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Түсіндірме жазба
	  Пән/модуль сипаттамасы:

	 «Front-end web-ресурстарын әзірлеу» модулінің оқу  жұмыс бағдарламасы «Talap» КЕАҚ реестіріне еңгізілген  06130100 Бағдарламалық қамтамасыз ету (түрлері бойынша) мамандығы, 4S06130104 Бағдарламалық қамтамасыздандыруға қызмет көрсету және тестілеу бойынша технигі (тіркелген номері № 061301-161-3592-24, 16-07-2024 ж.), 4S06130103 Бағдарламалық қамтамасыздандыруды құрастырушысы (тіркелген номері № 061301-148-4881-24, 27-07-2024ж.), 4S06130105 Ақпараттық жүйелер технигі (тіркелген номері № 061301-169-4882-24, 27-07-2024ж.), 3W06130102 Web-дизайнер,  біліктіліктерінің білім беру бағдарламасы негізінде құрастырылған.

	  Қалыптастырылатын құзырет:

	Модульді оқыту нәтижесінде студенттер: мәліметтер базасын жобалау, JavaScript бағдарламалау ортасында қосымшаларды әзірлеу. Модульді үйрену кезінде тыңдаушылар JavaScript бағдарламаларымен жұмыс істейді.

	  Пререквизиттер

	Оқу жұмыс жоспары студенттердің келесі пәндер бойынша білімі мен дағдыларына негізделген:

«Веб-ресурстарды жобалау және дамыту (HTML, CSS, құрылымдар)»

	  Постреквизиттер

	   «Бағдарламалық жасақтама модульдерін бағдарламалауға дайындау және бағдарлама кодының барлық бөлімдерін талдау»

	Оқытуға қажетті құралдар, жабдықтар:

	1. Компьютерлер;

2. Интерактивті тақта;

3. Интернет;

4. Бағдарламалық жасақтама: 
5. Тақырыптар бойынша презентациялар;

6. Білімді тексеруге арналған тесттер;

7. Бейнематериалдар

8. Электрондық оқулық. Фриман Э.: JavaScript бағдарламалауды үйрену. А.Ю. Гаевский, В. А. Романовский. Web -беттер мен Web - сайттарды құру

	Контактная информация преподавателя (ей): 

Оқытушының байланыс ақпараты:

	Асқарбаев Жандос Саматұлы
Кабанбаева Айтолқын Берікжанқызы


	 тел.: 8 777 163 20 40
          

	
	 е-mail: jandos.3614@gmail.com
 aitolkyn_0292@mail.ru 
               


Семестр бойынша сағаттарды бөлу
	Пән/модульдің коды және атауы 


	Модульдегі барлық сағат саны
	Оның ішінде

	
	
	1 курс
	2 курс
	3 курс
	4 курс 

	
	
	1 семестр
	2 семестр
	3 семестр
	4 семестр
	5 семестр
	6 семестр
	7 семестр
	8 семестр

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Front-end web-ресурстарын әзірлеу
	360
	
	
	204
	156
	
	
	
	

	Барлығы 
	360
	
	
	204
	156
	
	
	
	


Оқу жұмыс бағдарламасының мазмұны
	2
	Оқу бөлімдері / нәтижелері
	Тақырыптар /  Бағалау критерийлері:
	Барлық

сағат
	Олардың ішінде
	Сабақ түрі

	
	
	
	
	теориялық
	зертханалық-практикалық
	жеке
	өндірістік практика
	Студенттің педагогпен өзіндік жұмысы
	Студенттің өзіндік жұмысы

	

	1. 
	Тарау 1. Web технология негіздері.

Оқу нәтижесі:

WSC стандарттарына сәйкес келетін кодты жасау

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. 
	
	HTML  гипермәтін тілі. WSC стандарттарына сәйкес кодты жасау

Бағалау критерийлері:

WSC стандарттарына сәйкес кодты жасайды

	2
	2
	
	
	
	
	
	Аралас

	3. 
	
	Сайт құрылымы және орналасу түрлері

Бағалау критерийлері:

Орналасудың әртүрлі түрлерін жасайды   


	2
	2
	
	
	
	
	
	Аралас

	4. 
	
	Веб құжат құру. Мәтінмен жұмыс

Бағалау критерийлері:

HTML тілінде құжатты құру құрылымын түсіндіреді және мәтінге арналған тегтері бар кодты жасайды
	2
	2
	
	
	
	2
	
	Аралас

	5. 
	
	HTML-де кесте құру 
	4
	
	2
	
	
	
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	6. 
	
	Суреттермен жұмыс, мультимедиа

Бағалау критерийлері:

Веб-бетте  суреттер мен мультимедиалық нысандарды орналастырады
	2
	
	2
	
	
	
	
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	7. 
	
	Сілтемелермен жұмыс

Бағалау критерийлері:

Веб-бетке  сілтемелер орнатады
	6
	
	2
	
	2
	
	2

	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	8. 
	
	Фрейм және формалар   
Бағалау критерийлері:

Фрейм және формаларды қосу әдістерін жасайды
	8
	
	4
	
	2
	
	2
	Аралас

	
	Бөлім 2. Каскадты стильдер кестесіне кіріспе (CSS) 

Оқу нәтижесі:  

Веб-сайттың көрінісін өзгерту үшін CSS немесе басқа сыртқы файлдарды пайдалану
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9. 
	
	CSS стильдерінің каскадты кестелері

Бағалау критерийлері:

CSS стильдерінің каскадты кестелерін қосу әдістерін ажыратады
	2
	2
	
	
	
	2
	
	Аралас

	10. 
	
	Блок элементтерімен жұмыс және блок элементтерін сәндеу

Бағалау критерийлері:
HTML тілінде блок элементтері бар құжатты жасайды және өңдейді. HTML тіліндегі тегтердің стильдерін (атрибуттарын) пайдаланады
	10
	2
	4
	
	2

	
	2
	Аралас

	11. 
	
	Шегіністер (отступы) және жиектер (границы) 

 Бағалау критерийлері:

Шегіністер мен жиектерді қолданады


	2
	
	2
	
	
	
	
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	12. 
	
	Тақырып 6. Селекторлар, псевдоклассалар және псевдоэлементтер

Бағалау критерийлері:
Селекторларды, псевдокластар мен псевдоэлементтерді ажыратады және қолданады
	8
	2
	2
	
	2
	
	2
	Аралас

	13. 
	
	Тақырып 8. Трансформациялау және анимация

Бағалау критерийлері:
Кодта объектілерді айналдыру және анимация әдістерін қолданады
	8
	2
	4
	
	2
	
	
	Аралас

	14. 
	
	Тақырып 10. Позициялау, ашылмалы мәзір құру 

Бағалау критерийлері:
Ашылмалы мәзір жасайды
	10
	2
	4
	
	2
	
	2
	Аралас

	15. 
	
	Тақырып 11. Grid және FlexBox-қа кіріспе 

Бағалау критерийлері:
FlexBox және Grid технологияларын қолданады
	2
	2
	
	
	
	2
	
	Аралас

	16. 
	
	Тақырып 12. Flex-те орналасудың блок моделі

Бағалау критерийлері:
FlexBox технологиясын пайдалана отырып беттеу жасайды
	4
	
	2
	
	
	
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	
	Бөлім 3. Түрлі технологиялар бойынша сайт құру

Оқу нәтижесі:

Макет бойынша сайтты беттеу


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17. 
	
	Тақырып 25. Нұсқаны басқару жүйелері. Git және Github ресурстары.

Бағалау критерийлері:
Нұсқаны жаңартумен және оларды ресурстарға орналастырумен жұмыс істейді
	2
	2
	
	
	
	2
	
	Аралас

	18. 
	
	Тақырып 17. Figma-дан импорттау

Бағалау критерийлері:
Графикалық объектілердің импортын жасайды, және Figma жасаған кодты пайдаланады
	12
	
	4
	
	6
	
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	19. 
	
	Бейімделген сайт құру жолдары    
Бағалау критерийлері:
Сайт құрады


	2
	2
	
	
	
	2
	
	Аралас сабақ

	20. 
	
	Кроссбраузер. Бейімделумен жұмыс

Бағалау критерийлері:
Кроссбраузер  үшін белгілі бір стильдерді қолданады. Веб-беттің бейімделуімен жұмыс істейді
	8
	
	2
	
	4
	
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	21. 
	
	Сайттың Heder бөлігін құру
Бағалау критерийлері:

Heder бөлігін кұрады
	2
	
	2
	
	
	2
	
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	22. 
	
	Сайт бетіне слайдер орналастыру  
Бағалау критерийлері:
Слайдер бөлімін құрады

	6
	
	4
	
	
	
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	23. 
	
	Сайттың Footer  бөлігін құру
Бағалау критерийлері:

Footer бөлігін құрады
	2
	
	2
	
	
	2
	
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	24. 
	
	Бір беттік сайт макетін құру (Landing Page) 
Бағалау критерийлері:

Сайт макетін құрады
	12
	
	4
	
	8
	
	
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	25. 
	
	Тақырып бойынша сайт макетін құру 
Бағалау критерийлері:

Тақырып бойынша сайт макетін құрады
	14
	
	4
	
	8
	2
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	26. 
	
	Сайт-портфолио құру 
Бағалау критерийлері:

Порфтфолио құрады
	10
	
	
	
	8
	2
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	27. 
	
	Сайт-визитка құру 
Бағалау критерийлері:

Сайт визиткасын құрады
	10
	
	
	
	8
	
	2
	Білім,іскерлік дағдыны бекіту сабағы

	28. 
	
	Bootstrap жақтауының жалпы мүмкіндіктері

Бағалау критерийлері:
Bootstrap жақтауының негізгі мүмкіндіктерімен жұмыс істейді
	2
	2
	
	
	
	
	
	Аралас

	
	Бөлім 4. JavaScript Негіздері

Оқыту нәтижесі:

ОН1. Веб-сайттардың функционалдығын, ыңғайлылығын және сыртқы түрін жақсарту үшін JavaScript кодын жасаңыз және жаңартыңыз
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	29. 
	
	JavaScript-ке кіріспе, негізгі мәліметтер, синтаксис. Сценарийлерді құжатқа енгізу Бағалау критерийлері: JavaScript тілінің негізгі мәліметтері мен жалпы синтаксисін біледі
	2
	2
	
	
	
	2
	
	жаңа оқу материалын зерттеу

	30. 
	
	JavaScript - те деректерді енгізу және шығару

Бағалау критерийлері: есепті шешуде енгізу және шығару операторларын қолданады
	4
	
	2
	
	
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	31. 
	
	JavaScript файлды HTML-ге байланыстыру.

Цикл көмегімен кесте құру

Бағалау критерийлері:1. JavaScript файлды HTML-ге байланыстырады;

2. Цикл көмегімен кесте құрады
	4
	
	
	
	4
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	32. 
	
	Деректер түрлері мен мәндері

Бағалау критерийлері: деректер түрлерін және тілдің мағыналарын біледі
	4
	2
	
	
	
	
	2
	аралас сабақ

	33. 
	
	Скриптерді жазу кезінде  alert, prompt, confirm (ескерту, шақыру, растау) әдістерін пайдаланады

Бағалау критерийлері:
Бағдарламалау тілінде, скриптерді жазу кезінде әр түрлі әдістерді пайдаланады.
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	34. 
	
	Кесте ішіндегі сөздерді Drag аnd Drop оқиғасы арқылы орнынан қозғау

Бағалау критерийлері: Кесте ішіндегі сөздерді Drag аnd Drop оқиғасы арқылы орнынан қозғайды
	4
	
	
	
	4
	
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	35. 
	
	Айнымалылар және тағайындау операторы.

Бағалау критерийлері: Операторлар, айнымалылар және типтер туралы түсінігі бар.


	2
	2
	
	
	
	2
	
	аралас сабақ

	36. 
	
	Деректер түрі және айнымалылар

Бағалау критерийлері: Бағдарламаны құру кезінде айнымалыларды қолданады
	2
	
	2
	
	
	
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	37. 
	
	Бастапқы үлгіні жүктеу батырмасын Event Listtenen көмегімен жасау

Бағалау критерийлері: Бастапқы үлгіні жүктеу батырмасын Event Listtenen көмегімен жасайды
	2
	
	
	
	2
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	38. 
	
	Операторлар: түсініктемелер, арифметикалық операторлар, қосымша операторлар тағайындау, салыстыру операторлары, логикалық операторлар, шартты операторлары, циклдық операторлары.

Бағалау критерийлері: Операторлар мен блоктар туралы түсінігі бар
	2
	2
	
	
	
	2
	
	аралас сабақ

	39. 
	
	Тағайындау операторы

Бағалау критерийлері: Тағайындау операторларымен жұмыс жасайды
	4
	
	2
	
	
	2
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	40. 
	
	Көшіру батырмасын құру және оған функция беру

Бағалау критерийлері:  Көшіру батырмасын құрады және оған функция береді
	4
	
	
	
	4
	
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	41. 
	
	Бағдарламаны құруда шартты операторлармен жұмыс

Бағалау критерийлері: Шартты операторлармен жұмыс істейді
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	42. 
	
	Full Screen қызметін қосу

Бағалау критерийлері: Full Screen қызметін қосады
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	43. 
	
	Циклдік операторлар

Бағалау критерийлері: Циклдік операторлар туралы түсінігі қалыптасқан
	2
	2
	
	
	
	2
	
	аралас сабақ

	44. 
	
	Циклдік операторлармен жұмыс.

Бағалау критерийлері: Бағдарламаны құру барысында циклдік операторларды қолданады
	2
	
	2
	
	
	
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	45. 
	
	Drag аnd Drop оқиғасымен импорттау бөлігін әзірлеу

Бағалау критерийлері: Drag аnd Drop оқиғасымен импорттау бөлігін әзірлейді
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	46. 
	
	Функциялар. Массивтер

Бағалау критерийлері: функция және массив операторларымен жұмыс істейді
	2
	2
	
	
	
	2
	
	аралас сабақ

	47. 
	
	JavaScript - те функциямен жұмыс

Бағалау критерийлері:  function declaration statement, function definition expression функциялармен жұмыс жасайды
	4
	
	2
	
	
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	48. 
	
	JavaScript - те массивтермен жұмыс

Бағалау критерийлері: Бағдарламаны құру кезінде массивтерді қолданады
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	49. 
	
	JavaScript нысандармен жұмыс

Бағалау критерийлері: JavaScript нысандармен жұмыс істейді
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	50. 
	
	JavaScript-та жолдармен жұмыс

Бағалау критерийлері: JavaScript-та жолдармен жұмыс істейді
	4
	
	2
	
	
	2
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	
	Бөлім 5. Негізгі нысандармен жұмыс
Оқыту нәтижесі:

ОН2.  Веб-сайттың анимациялары мен мүмкіндіктерін жасаңыз, Материалды ұсыну үшін және визуалды тартымдылықты қосу
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	51. 
	
	Терезелер мен Фреймдарды басқару: терезелер құру, терезелердің өзара әрекеттесуі, фреймдармен жұмыс.

Бағалау критерийлері: фреймдар мен терезелер туралы түсінігі бар, терезелер мен фреймдарды жасайды
	2
	2
	
	
	
	
	
	аралас сабақ

	52. 
	
	Терезелерді басқару.
Бағалау критерийлері:  Терезелерді жасайды және басқарады
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	53. 
	
	JS X шаблондарымен жұмыс

Бағалау критерийлері:  JS X шаблондарымен жұмыс жасайды
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	54. 
	
	Фреймдарды басқару.
Бағалау критерийлері :  Фреймдарды жасайды және басқарады
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	55. 
	
	React JS-та компоненттерді импорттау және экспорттау(import/export)

Бағалау критерийлері:  React JS-та компоненттерді импорттап және экспорттайды
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	56. 
	
	Кестелермен жұмыс. Мәтіндік файлдардағы кестелік деректермен жұмыс.

Бағалау критерийлері :  Мәтіндік файлдардағы кестелік деректермен жұмыс істейді
	2
	2
	
	
	
	
	
	аралас сабақ

	57. 
	
	Кестелермен және олардың мазмұнымен жұмыс.

Бағалау критерийлері :  кестелермен және олардың мазмұнымен жұмыс жасайды.
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	58. 
	
	React JS-та layout жасау

Бағалау критерийлері:  React JS-та layout жасайды
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	59. 
	
	Пішіндермен жұмыс: жібермес бұрын пішіндерді тексеру, баннер пішін ретінде, пішіндегі өрістер арасында ауысу. 

Бағалау критерийлері :   Жібермес бұрын пішіндерді тексереді, пішіндегі өрістер арасында ауысулар жасайды
	2
	2
	
	
	
	
	
	аралас сабақ

	60. 
	
	Пішіндерді құру және пайдаланушы енгізуін тексеру.

Бағалау критерийлері :  пішіндерді жасайды және пайдаланушы енгізуін тексереді
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	61. 
	
	Компонентті, бөлек компоненттерге бөлу

Бағалау критерийлері:  Компонентті, бөлек компоненттерге бөледі
	4
	
	
	
	2
	2
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	62. 
	
	Cookie-мен жұмыс.

Бағалау критерийлері :   Cookie құжаттарымен жұмыс істейді
	2
	2
	
	
	
	
	
	аралас сабақ

	63. 
	
	Cookie-мен жұмыс.

Бағалау критерийлері :   Cookie құжаттарымен жұмыс істейді
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	64. 
	
	React JS-та CSS модульдерімен жұмыс жасау

Бағалау критерийлері:   React JS-та CSS модульдерімен жұмыс істейді
	6
	
	
	
	4
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	65. 
	
	Графикалық кескіндермен жұмыс.

Бағалау критерийлері :  Графикалық кескіндермен жұмыс істейді
	2
	2
	
	
	
	
	
	аралас сабақ

	66. 
	
	Графикалық кескіндермен жұмыс. Кескін қасиеттерін басқару.

Суретті алдын ала жүктеу.

Бағалау критерийлері :   Графикалық кескіндермен жұмыс істейді, кескін қасиеттерін басқарады және кескінді алдын ала жүктейді
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	67. 
	
	React JS-та файлдарының құрылымы

Бағалау критерийлері:    React JS-та файллдарының құрылымымен жұмыс жасайды
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	68. 
	
	Пайдаланушы интерфейсі элементтерінің анимациясы.

Бағалау критерийлері :  Орналасуды жобалау кезінде әртүрлі ауысу стильдерін қолданады.

	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	69. 
	
	Props және Callback объектілерімен жұмыс

Бағалау критерийлері:  Props және Callback объектілерімен жұмыс істейді
	6
	
	
	
	4
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	70. 
	
	Интерактивті батырмалар мен мәзірлерді құру.

Бағалау критерийлері:   Интерактивті батырмалар мен мәзірлерді жасайды.
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	71. 
	
	Route, browser router маршрутизациялармен жұмыс

Бағалау критерийлері:  Route, browser router маршрутизациялармен жұмыс жасайды 
	4
	
	
	
	4
	
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	72. 
	
	Элементті тінтуірмен жылжыту. Объектінің траектория бойынша қозғалысы.

Бағалау критерийлері :   Элементті тінтуірмен жылжытады, объектінің траектория бойынша қозғалысын жасайды.
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	73. 
	
	NavLink навигациялық сілтемемен жұмыс

Бағалау критерийлері:  NavLink навигациялық сілтемемен жұмыс жасайды
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	74. 
	
	<Div > арқылы сызықтар салу.

Бағалау критерийлері :  <Div > арқылы сызықтар салады.
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	75. 
	
	Массив әдістері массивтерды экранға шығару

Бағалау критерийлері:  Массив әдістері арқылы массивтерды экранға шығарады
	6
	
	
	
	4
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	76. 
	
	<Canvas > арқылы сызықтар мен фигураларды салу.

Бағалау критерийлері :  <Canvas > арқылы сызықтар мен фигураларды салады.
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	77. 
	
	OnClick оқиғасымен жұмыс

Бағалау критерийлері:   OnClick оқиғасын қолданады
	4
	
	
	
	2
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	78. 
	
	Күнмен және уақытпен жұмыс.

Бағалау критерийлері :  Күнмен және уақытпен жұмыс істейді.
	2
	
	2
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	79. 
	
	React hook useeffect, usestate, usememo usecontext.  Хуктар. Функционалды компоненттерді басқару

Бағалау критерийлері :  
	6
	
	
	
	4
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	80. 
	
	Мәтінге визуалды эффектілерді қолдану.

Бағалау критерийлері :  Мәтінге визуалды эффектілерді қолданады.
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	81. 
	
	JS-та  async await  асинхронды функциясымен жұмыс

Бағалау критерийлері:  JS-та  async await  асинхронды функциясымен жұмыс
	4
	
	
	
	4
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	82. 
	
	Адаптивті пайдаланушы интерфейсін енгізу.

Бағалау критерийлері :  HTML-де қосымшаларда қолданылатын бағдарламалық жасақтама компоненттері мен құрылымдарын құру принциптерін қолданады.
	6
	
	4
	
	
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	83. 
	
	JavaScript –та localStorage функциясымен жұмыс

Бағалау критерийлері:  JavaScript –та localStorage функциясын қолданады

 
	6
	
	
	
	4
	
	2
	

	84. 
	
	Бір беттік веб-сайттың қалпақшасын (шапка) жасау

Бағалау критерийлері :  Бір беттік веб-сайттар үшін тартымды қалпақша(шапка)  жасайды
	4
	
	4
	
	
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	
	Бөлім 6. JavaScript Кітапханалары

Оқыту нәтижесі:

ОН3.  JavaScript кітапханаларын ашық бастапқы кодпен пайдалану
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	85. 
	
	React JS фреймворктар. Single page Application туралы түсінік. Node JS-ті орнату. Create react app командасы арқылы қосымшасын жасау

Бағалау критерийлері :  1. React JS фреймворктар туралы түсінік қалыптасқан.

2.   Single page Application туралы түсінік бар.

3.  Node JS-ті орнатады.

4.  Create react app командасы арқылы  react қолданбасын құрады
	2
	2
	
	
	
	
	
	аралас сабақ,  білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	86. 
	
	React DevTools көмегімен react қолданбаларын дұрыстау

Бағалау критерийлері: React DevTools көмегімен react қолданбаларын дұрыстау
	4
	
	
	
	2
	2
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	87. 
	
	Javascript-те Фреймворктарды анықтау.

Бағалау критерийлері :  Javascript ішіндегі фреймворктарды анықтайды.
	2
	
	2
	
	
	
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	88. 
	
	React JS компоненттерінің өмірлік циклі

Бағалау критерийлері:  React JS компоненттерінің өмірлік циклінің әр кезеңдерімен жұмыс жасайды
	4
	
	
	
	4
	2
	
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру

	89. 
	
	Ашық бастапқы кодпен JavaScript кітапханалары және фреймворктары.     Бағалау критерийлері :  Ашық бастапқы кодта  JavaScript кітапханаларымен және фреймворктармен жұмыс істейді.
	4
	
	2
	
	
	
	2
	білімді, іскерлікті және дағдыларды жетілдіру
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